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Jouer pour apprendre

Règle du jeu
En grandissant, tu acquiers de 
plus en plus de maturité. La loi 
te donne donc plus de droits mais 
elle est aussi de plus en plus 
sévère si tu ne respectes pas les 
règles de la vie en société.
Photocopie les cartes 1 à 21 ou 
imprime-les depuis le site inter-
net du manuel, découpe-les et, 
en posant chaque carte sur la 
bonne tranche d’âge, reconstitue 
les droits et les sanctions que tu 
encours en fonction de l’âge.
Attention, certaines cartes peu-
vent servir plusieurs fois : dans 
ce cas, associe-les à la première 
tranche d’âge à laquelle elles 
appartiennent.
Tu peux jouer seul ou à plusieurs. 
Le but est alors de discuter, de 
choisir ensemble et d’être le plus 
proche possible de la réalité.

1Possibilité de passer
en cours d’assises 

de mineurs pour crime 
et d’être condamné 

à une peine équivalente 
à celle d’un adulte.

2Droit de signer 
un contrat. 3Droit à une identité.

8Droit à la conduite 
accompagnée. 9Ouverture 

d’un compte en banque 
et disposition 

d’une carte de retrait 
limitée. 10Plus de système 

de sécurité 
pour enfant dans 

les voitures.

15Rétention dans 
les locaux de la police 

pendant 12 heures 
maximum. 16Droit de conduire 

un cyclomoteur 
après avoir passé 

le BSR. 17Fin de l’autorité 
parentale.

63Partie 2 L’enfant

Deviens maître de ton destin !

4Droit de vote 
et d’être élu. 5Interdiction de paraître

dans certains lieux 
après un délit, sanction 

inscrite au casier 
judiciaire. 6Admissibilité 

aux épreuves 
de base 

de pilotage d’avion.

11Droit et obligation 
de scolarisation. 12Condamnation 

à une amende 
ou à une peine 

de prison. 13Droit d’accès 
aux boîtes de nuit.

18Possibilité d’ouvrir 
un livret jeune 
à la banque. 19Conduite 

d’un bateau 
à moteur. 20Placement possible 

en détention 
provisoire.

7Fin de l’autorisation 
de circuler à vélo 
sur les trottoirs 

piétonniers.

14Éligibilité 
au conseil 
municipal 
des jeunes.

21Droit de conduire 
une voiture.


